
Digitale transformatie van 
immaterieel erfgoed.
Bevindingen van het project
«Widen European Access to 
Communities via Europeana» 

Image  courtesy of C-Dare Coventry University (Screenshot from 
CultureMoves LabDay with EDC,CC BY-SA,  c.2019) and 

Arctur (Kostanjevica na Krki - Digitisation of Posavje Castle, 
CC By-SA, c2021)

Inspiratie- en Netwerkdag immaterieel erfgoed
Drogenbos, FeliX Art & Eco museum, 23 mei 2023
Prof. Frederik Truyen
DigitGLAM KU Leuven

https://youtu.be/_ca4K9oOivY


DigitGLAM
KU Leuven



• DigitGLAM ondersteunt GLAM-instellingen bij het ontwikkelen van een sterke, 
state-of-the-art digitale curatie, online aanwezigheid en 
gebruikersbetrokkenheid, zowel op het web als op sociale media, om 
belangrijke doelgroepen en belanghebbenden te bereiken, op basis van de 
nieuwste onderzoeksinzichten in combinatie met jarenlange ervaring in de 
sector.

• Wij bieden expertise en diensten op 3 vlakken: 
• Gebruikers interactie
• Digitale curatie en storytelling
• Digitale transformatie
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Wat doet DigitGLAM?



• Sofie Taes, IOF Manager, CS Digital, digitale storytelling, projectontwikkeling, valorisatie

• Frederik Truyen, CS Digital, Faculteit Letteren, digitalisatie projecten

• Koen Brosens, Kunstwetenschappen, Faculteit Letteren, creatieve kunst netwerken

• Eddy Put, Rijksarchief, metadata ontwikkeling

• Katrien Verbert, AUGMENT, Faculteit Ingenieurswetenschap, Explainable AI, datavisualisatie

• Andrew Vande Moere, Research[X]Design, Architectuuur, rijke interacties, datavisualisatie

• Bieke Zaman, MintLab, Communicatiewetenschappen, UX Design
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DigitGLAM expertise



Doel: een kader ontwikkelen en 
aanbieden voor het presenteren van 
de verbindingen tussen materieel en 
immaterieel erfgoed van culturele 
gemeenschappen (ook minderheids-
en ondervertegenwoordigde of 
verkeerd vertegenwoordigde 
gemeenschappen), en die in het 
middelpunt van de belangstelling te 
plaatsen door ze toegankelijk te 
maken in Europeana.
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Website: weave-culture.eu

Twitter: @weave_eu

#WEAVELabDay



Inspirerend cultureel 
erfgoed uit heel Europa 
binnen handbereik. 
Doorzoek en blader door 
meer dan 50 miljoen 
records, ontdek boeiende 
verhalen en vind educatief 
materiaal.

EUROPEANA 
WEBSITE





● 3D Objecten

● Videos 

● Fotos

Nieuwe content 
voor Europeana

Castellers - Author: Lluís Serrat Masferrer, Ajuntament de Girona. CRDI, 
26/10/1997, BY-NC-ND













Image courtesy of TopFoto.co.uk- “In the evening around the campfire the family sing and play their violins”, 1950-1960, In copyright

https://www.topfoto.co.uk/asset/3128838


De WEAVE pijlers

1 Nieuwe content toevoegen 
aan Europeana 
Bijdragen van nieuwe inhoud 
leveranciers aan Europeana, met o.m. 
3D, video, fotos.

2 Betrekken én opleiding van 
communities
Labdays en workshops, materialen en 
bronnen, stakeholders verbinden.

3 WEAVE Toolkit
Tools voor het opslaan en beheren 
van 3D-inhoud, handmatige annotatie 
van video's, automatische verrijking 
van metadata, curatie en publicatie 
van collages en verhalen.   

4 Engagement
Europeana editorials (bijv. 
tentoonstelling, blogs, galerijen), 
outreach op verschillende kanalen, 
wetenschappelijke disseminatie.



https://weave-culture.eu/



WEAVE Toolkit

1 WEAVE 3D Asset manager
Het opslaan van grote hoogwaardige 
3D-assets, het bekijken en 
manipuleren van 3D-modellen en 
puntenwolken in een webbrowser.

2 MotionNotes
Annotatie van bewegingen incl. 
semi-automatische herkenning 
van specifieke gebaren en 
bewegingen en annotaties in de 
3D-ruimte.

3 WEAVE Ervaring
Het beheren van verschillende soorten 
content, het creëren van community 
ruimtes en het cureren van digitale 
verhalen en collages. 
https://experience.weave-culture.eu/

4 Metadata enrichment tools
AI tools: Named Entity Recognition 
and desambiguatie, context-gevoelige 
topic analyse en een linked data 
annotatie tool.

https://experience.weave-culture.eu/


The WEAVE LabDay methodology

Ondersteund door Communicatieve Methodologie, een sociologische 
methode die gericht is op het overschrijden van sociale, culturele en 
taalkundige grenzen. 

Dit kader maakt een open, egalitaire dialoog tussen onderzoekers en 
deelnemers mogelijk; Het is een gezamenlijke ruimte waar alle 
stemmen worden erkend en gewaardeerd, en belanghebbenden 
samen kunnen nadenken over hun behoeften, wensen en 
verschillende vormen van participatie.

Credits: PedéXumbo (Portugal)



The WEAVE LabDay 
methodology

Deze specifieke methodologie stelt 
gemeenschappen in staat om deel te nemen aan 
projectactiviteiten, en inhoud en collecties te 
selecteren. 

Deze bottom-up benadering stelt hen in staat om 
zelf een drijvende kracht te worden achter de 
manier waarop hun digitale erfgoed wordt 
gepresenteerd, met behulp van de WEAVE 
Toolkit.

Credits: PedéXumbo (Portugal)



De LabDays maken ook de directe, actieve deelname van alle deelnemers mogelijk als een volledig ervaringsgericht proces 
waarbij de creatieve betrokkenheid van elke deelnemer zich uitstrekt tot het punt dat hij / zij beslist.

De constante interactie tussen de deelnemers 
gedurende het hele proces heeft de deelname van 
multiculturele gemeenschappen en individuen mogelijk 
gemaakt om hun houding en culturele waarden vrijelijk 
te uiten door middel van dans, kunst en cultureel 
erfgoedactiviteiten. 

Ten slotte stelt de methodologie deelnemers in staat 
om hun persoonlijke ervaringen opnieuw te evalueren 
binnen een emotioneel ondersteunend kader van 
vertrouwen en fungeert het als een zelfbewust 
uitwisselingsproces van kennis, cultuur en ervaring.

Credits: Early Dance Circle (UK)
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contact

● DigitGLAM http://www.arts.kuleuven.be/digitglam
○ Sofie Taes sofie.taes@kuleuven.be
○ Fred Truyen fred.truyen@kuleuven.be

● WEAVE project http://www.weave-project.eu
○ C-DARE Dance Research Coventry University

■ Rosa Cisneros - ab4928@coventry.ac.uk
■ Marie-Louise Crawley - ad1803@coventry.ac.uk

● Photoconsortium http://www.photoconsortium.net
○ Valentina Bachi bachi@photoconsortium.net

http://www.arts.kuleuven.be/digitglam
mailto:sofie.taes@kuleuven.be
mailto:fred.truyen@kuleuven.be
http://www.weave-project.eu/
mailto:ab4928@coventry.ac.uk
mailto:ad1803@coventry.ac.uk
http://www.photoconsortium.net/
mailto:bachi@photoconsortium.net

